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Android

• OS développé par Google™ pour les appareils 
mobiles, télévisons ou tablette
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Qu'est-ce qu'un OS ?

• Operating System

• Programmes entre hardware et software

• Couches
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Architecture OS

Dalvik JVM

VM open‐source
optimisée pour les 
appareils mobiles
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iOS (iPhone) vs Android

• Propriétaire
• Apparenté à MAC OS
• Objective C
• App Store
• SDK fourni, payant

• Open Source
• Noyau Linux
• Java
• Android Market
• SDK fourni
• Plusieurs HW
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Versions

• Noms de version = desserts
 1.5 Cupcake
 1.6 Donut
 2.0 Eclair
 2.2 Froyo
 2.3 Gingebread
 4.0 Ice Cream Sandwich
 4.3 Jelly Bean
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Toolchain Source Java

JSE de Sun (Oracle) Dalvik VM

 Libraires: J2EE, Swing, …
 ByteCode Java
 fichiers .class
 archives .jar

 Libraires pour Android
 Pas de lib Java standard
 Dalvik ByteCode
 fichiers .dex
 paquets .apk

Le code Java standard doit être adapté…
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Demo Hello, world
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Hello, world !
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Sous Android

• Pas de Swing
• Ressources «limitées»

 Processeur, batterie, mémoire

• Cycle de vie d'un programme différent !
 Programme peut être arrêté

 Une application = plusieurs activités
 Plusieurs "points d'entrée" ( de main())
 …
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Vie d'un programme
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Layout

• Layout = “Mise en page” de l’application
• Complexe sur mobile







• Outils dans Eclipse pour aider
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XML
• eXtensibleMarkup Language 
• Une manière de décrire ce que l’on veut
facilement lisible par ordinateur.

• Exemple : 
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<?xml version="1.0"?>

<contact‐info>
<name>Jane Smith</name>
<company>Swisscom</company>
<phone>0216068755</phone>
</contact‐info>



XML Layout
DemoLayoutActivity.java
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Blocs de base Android

Activités Intentions Receivers

Ressources Services
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Blocs de base pour Android / 1

• Activités (activity)
 Toute vue graphique de votre programme
 Layout (comme Swing)

• Ressources (resources)
 Tout ce qui n'est pas du code

• Images
• Texte localisé (app. traduite)
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Activités Intentions Receivers

Ressources Services



Blocs de base pour Android / 2

• Intentions (intents) et broadcast receivers
 Passage de message entre application

• App  OS : "I need to send an email"
• OS  App : "Battery has been updated"
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Demo intents
IntentActivity.java
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Blocs de base pour Android / 3

• Services
 Programmes tournant en arrière‐plan

• "Content providers"
 Contacts de l'appareil téléphonique
 Base de données 

P.‐A. Mudry & N. Chatton

Activités Intentions Receivers
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Ce matin, vos activités

Début:
• Hello World à mettre en place

Slider qui change le texte d’un 
TextView

DemoLayout qui fonctionne 
quand on tourne l’écran

Accéléromètres : 
• SensorManager et getSystemService
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Et maintenant…

À vous de jouer !
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Quelques idées

• Rajouter un menu
 Activer / désactiver accéléromètre

• Rajouter des sons / musique
• …

P.‐A. Mudry & N. Chatton


